DAFTAR ISI

HALAMAN PENGESAHAN TUGAS AKHIR ..o i
HALAMAN PENGESAHAN PENGUJI SIDANG ......cccoiriiiieensece e iii
LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN ....ccooiiiiiieeeeee e iv
KATA PENGANTAR ..ot v
DAFTAR IST oo s vii
DAFTAR GAMBAR ..ottt nn X
DAFTAR TABEL s xii
ABSTRAK .ot xiii
BAB I PENDAHULIAN ...ttt 1
1.1, Latar Belakang ... 1
1.2, Identifikasi Masalah..........ccooioeiiiiinc e 3
1.3, Tujuan Penelitian .........ccceoiiiiiciiiicceccce e 4

1.4. Batasan Masalah

1.5. Manfaat Penelitian .............

1.6.  Metodologi Penelitian

1.6.1.  Metode Pengumpulan Data ...........ccccoeerveiininnieniinecnneeeene 7

1.6.2.  Metode ANALISIS .....cccoviiiiiiiiiiie s 7

1.6.3.  Metode Pengembangan SiStem...........cccovrerirvrinririnnnnnrinenes 9
BAB I LANDASAN TEORI....ciiiiiiiiisieese e 10
2.1, Pengembangan ... 10
2.2, SISEEIM ottt 10
2.3, SiStem INFOrMAST ..o 11
2.4, Pengembangan SiStEM .......ccccvviiiriiieieiiieee s 12
2.5.  Pengembangan Sistem EVOIUSIONET .........ccccevviririnininereeireesee e 13
2.6.  Pengembangan Sistem Berorientasi Pemakaian Ulang ..........c.ccccccueeee. 14

vii



2.7.
2.8.
2.9.

2.10.
2.11.
2.12.
2.13.
2.14.

2.15.

2.16.

Pengembangan Sistem Berorientasi Objek ...........ccocovvriiiiincnnnienen. 15
Class Dalam OOP ........ccovvrirrrsris s 16

Pemantauan (MONITOFING) ......ccovoerueriiniicec et

Pemantauan Proyek (Project Monitoring)

Teknik Pengumpulan Data...................

Sumber Data Dalam Penelitian............

Teknik Analisis Data..........cccocouovveuninee

Metode Pembuatan Perangkat Lunak

2.14.1. Metode Rapid Application Development (RAD).........c......... 22
2.14.2. Tahapan-tahapan Metode RAD .........cccooovvieeieiiiieiicceeiennas 23
2.14.3. Keuntungan Menggunakan Metode RAD.............ccccoeeirnnanee 25
2.14.4. Kerugian Menggunakan Metode RAD..........ccccoeoeriincienennnes 26
Metode Perancangan SISteM..........cccoocieiriieiininseersiee e 27
2.15.1. Unified Modelling Language (UML) ........cccoeoriinnnciinennnns 28
2.15.2. Bangunan Dasar UML ... 29
2.15.3. Macam-macam Diagram Dalam UML..........cccccoviiiinncnennn 30
Perangkat Lunak Dan Bahasa Pemrograman ............cocoeeeeeeneenenenns 38
2.16.1. PHP (Hypertext PrepoCessor).... ..o virrssesesieeeisieieesreeeeans 38
2.16.2. Framework (Kerangka Kerja) .........c.cccoovvrrinninseisisineens 39
2.16.3. MVC (Model, View, Controller) .........cccoveeiervieevinseieieinnns 40
2.16.4. Laravel Framework .........cccoviieniiciiiie e 41
2.16.5. HTML (Hyper Text Markup Language)..........c.ccceevvrvereernrnnes 43
2.16.6. MYSQL oottt 43
2.16.7. CSS(Cascading Style Sheet) ........ccccvveivrirrciinriceeee 43
2.16.8.  JAVASCIIPL ...eevieiieeieieieeeeieesie ettt 44
2.16.9. XAMPP Lo 45
2.16.10. INTEIMEL ... 45
2.16.11. Kerangka Pemikiran............cocovviiniinicceceeiscesneeeneeee 46

viii



2.16.12. Uraian Kerangka Pemikiran...........cccccooeoinnneiennicinncieiennns 47
2.17. ANALSIS RACH ... 48
2.18. Metode Testing User Acceptence Test (UAT) ....ccooieeiernncneninceierens 50
BAB Il METODOLOGI PENELITIAN

3.1.  Metode Pengumpulan Data..................

3.2.  Metode Analisis PIECES.....................

3.3.  Metode Pengembangan System...........

BAB IV PERANCANGAN SISTEM USULAN

4.1, Metode PEranCangan ..........cocvueurieeuiueieeeeeesessessseesssesssseseisssessssessssessens 56
4.1.1. Rencana Kebutuhan(Requirement Planning) ..........cccccceuenne. 56
4.1.2.  Proses dan Design (Workshop).......ccoveeerinieiiniciciescce 92
413, IMPIEMENLASI ...cveneiiiiieee s 95
414, PENQUJIAN ceeutiitiieeictce et 103

BAB V SIMPULAN DAN SARAN ..ottt 104

5.1 SIMPUIBN ..ot 104

5.2, SAMAN .. 105

DAFTAR PUSTAKA ...ttt bbbt



